
Resumen de Ecuaciones 
Capítulo 1: CINEMÁTICA 



Movimiento rectilíneo uniforme 

𝐱𝐟 = 𝐱𝐨 + 𝐯 (𝐭𝐟 − 𝐭𝐨) 
Gráficas 



Movimiento uniformemente Variado 

Gráficas 

El área debajo de una gráfica de velocidad 

representa el desplazamiento del objeto. 

Aceleración constante 



Movimiento uniformemente Variado 

Caída libre 

𝑦 𝑡 = 𝑦𝑖 −
1

2
𝑔 ∙ 𝑡2 

𝑣 𝑡 = −𝑔 ∙ 𝑡 

Tiro Vertical 

𝑦 𝑡 = 𝑦𝑖 + 𝑣𝑖 ∙ 𝑡 −
1

2
𝑔 ∙ 𝑡2 

𝑣 𝑡 = 𝑣𝑖 − 𝑔 ∙ 𝑡 

𝑣𝑓
2 = 𝑣𝑖

2 − 2𝑔 ∙ 𝑦𝑓 − 𝑦𝑖  

𝑚𝑎𝑥 =
𝑣𝑖

2

2𝑔
 

𝑡ℎ𝑚𝑎𝑥 =
𝑣𝑖

𝑔
 

𝑡𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 = 2𝑡ℎ𝑚𝑎𝑥 

𝑣𝑓
2 = 2𝑔 ∙ 𝑦𝑖  


